


» A ordem de evacuacao é assinalada por um togue
de alarme ( trés toques da campainha interrompidos
POr peguenas pausas );

» Quando soar o alarme, as salas de aula, de
trabalho ou de outra actividade qualquer deverao
ser abandonadas;

» Os alunos, professores e funcionarios deverao
fazer uma evacuacao rapida e ordeira, acatando as
Instrucoes emanadas superiormente.



» Os alunos devem ter em atencao o seguinte:

=Todos devem deixar o material escolar nas salas;

= A saida deve ser feita por filas, encostados a parede
e com o delegado a frente;

* Ao delegado de turma cabe a missao
de :

e Abrir a porta da sala de aula na sua totalidade;

eConduzir os colegas, atras de si, atravées dos corredores,
escadas e espacos exteriores, até ao local de reunido;
Campo de Jogos EB23 ; Campo de Jogos Secundaria,
Campo de jogos ao lado do Ginasio.

eAssegurar um ritmo de saida, que deve ser rapido mas
ordeiro e sem correrias;



» O professor deve ser o ultimo a sair, seguindo a
turma na cauda da coluna, pronto a prestar auxilio a
qualquer aluno que se desoriente, figue atrasado ou
magoado na deslocacao;

» Toda a comunidade escolar deve :

=Deslocar-se ao longo do itinerario de emergéncia que
esta assinalado nas plantas de cada um dos pavilhoes;

*Ter em atencdo 0s pontos criticos, sem perturbacao e
mantendo a calma;

»Deve caminhar sem parar, nem voltar para tras até
ao local de encontro;



» Se, numa situacdo de emergéncia, se encontrar
Isolado, verifigue se ndo ha perigo de abandonar o local
onde se encontra. Siga o itinerario de emergéncia até ao
ponto de encontro. Caso nao consiga sair , ( existéncia
de chamas ou portas blogueadas) lembre-se que deve
sempre assinalar a sua presenca.;

» O  regresso a normalidade €& definido
exclusivamente pela Direccdo da Escola que informara
pelos melos que entender convenientes;




Plano Geral de Evacuacao e PONTO DE ENCONTRO lado Escola Secundaria

Cantina

o X

CAMPO DE JOGOS




Plano Geral de Evacuacao e PONTO DE ENCONTRO Ginasio

Ginasio

-

o X

CAMPO DE JOGOS

~




Plano Geral de Evacuacao e PONTO DE ENCONTRO lado EB23
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